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Zatgcznik nr 1b — Opis Przedmiotu Zamowienia

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA — Czeéé Il - Platformy Edukacyjne

1. UStUGA DOSTEPU DO OPROGR. WSPOMAG. PROCES NAUCZANIA ORAZ DOSTEPU DO PLATF. EDUKAC.WSPOMAG. KSZTALCENIE Z
WYKORZYST. NOWOCZESNYCH TIK
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Ponizszy opis zawiera minimalne funkcjonalnosci oprogramowania platformy edukacyjnej wspomagajacej proces nauczania oraz ksztatcenia z
wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi TIK. Narzedzie powinno by¢ tatwo skalowalne, elastyczne, stworzone modutowo.

Zadaniem platformy edukacyjnej bedzie wsparcie procesu nauczania i ksztatcenia poprzez umozliwienie pracy z dostepnymi zasobami internetowymi,
zasobami wiasnymi zgromadzonymi przez Ucznidéw i Nauczycieli, przy réwnoczesnej wymianie informacji oraz komunikowaniu sie.

Platforma powinna integrowaé mozliwosci i funkcjonalnosci innych dostepnych w szkotach narzedzi TIK, powinna poprzez rézne mechanizmy ksztattowac
przyjmowanie odpowiednich postaw u Ucznidéw i Nauczycieli oraz angazowac ich do korzystania z innych narzedzi i sprzetu TIK dostepnego w szkole.

Interfejs platformy powinien byé wykonany w technologii responsywnej, tak, aby automatycznie dopasowywat sie do wielkosci wyswietlacza urzadzenia oraz
powinien uwzgledniaé utatwienia dla oséb niepetnosprawnych np. zmiane kontrastu. Oprogramowanie powinno by¢ wykonane w oparciu o powszechnie
znane standardy internetowe, powinno takze dziata¢ we wszystkich popularnych i aktualnych przegladarkach internetowych wspierajgcych HTMLS5,
zwtaszcza na urzadzeniach mobilnych typu smartphone. Platforma powinna poprawnie dziata¢ wraz z certyfikatami bezpieczenstwa SSL, powinna réwniez
umozliwiaé bezpieczne logowanie uzytkownikéw. Obstuga Systemu przez uzytkownika powinna odbywac sie intuicyjnie, a zarzadzanie i tworzenie tresci
powinno zajmowac nauczycielom minimalnie ilosci czasu, tak aby narzedzie w optymalnym zakresie usprawniato prace gtéwnemu odbiorcy tj. nauczycielom
i uczniom.



Podstawowa funkcjonalnos¢ platformy edukacyjnej

Zasoby edukacyjne - modut odpowiedzialny bedzie za wsparcie w zakresie zarzgdzania zasobami edukacyjnymi udostepnionymi przez platforme. Jest to
kluczowa funkcjonalnos¢ wynikajaca bezposrednio z misji oprogramowania. Platforma umozliwiata bedzie publikacje nastepujgcych typéw zasobdéw
edukacyjnych:

® Kursy e-learning - sktadajace sie z wielu stron elektroniczne zbiory wiedzy zawierajgce teksty, galerie zdjec i pliki, potgczone w logiczng catosc.
e (Case study - jednostronicowe analizy pojedynczych przypadkéw
e Artykuty - jednostronicowe tresci zawierajace teksty, galerie zdje¢ oraz pliki

e Nagrania audio oraz filmy wideo - materiaty dostepne na popularnych platformach streamingowych np. YouTube lub wgrane przez Nauczycieli pliki w
popularnych formatach np. .mp4 i .mp3.

® Prezentacje - prezentacje przygotowane w zewnetrznych narzedziach np. Prezentacje Google Drive, Prezi, itp.

e Linki - odnosniki do réznych zasobdéw internetu (platforma musi istnie¢ mozliwo$é generowania kodéw QR przez nauczycieli, z dowolnego adresu
internetowego)

Modut powinien by¢ podzielony na dwa obszary funkcjonalne: zarzadzanie i korzystanie. Zarzadzanie zwigzane jest z edycjg, publikowaniem, przeglagdaniem,
zmiang kolejnosci wyswietlania, zarzgdzaniem statusem zasobdw na platformie, wyswietlaniem statystyk, zmiang zakresu udostepniania dla innych
Nauczycieli.

W ramach zarzadzania statusem zasobu platforma powinna umozliwiac:
o wiaczenie - dostepny dla autora i jego uczniow,
e wylaczenie - dostepny tylko dla autora.

W ramach zarzadzania udostepnianiem zasobu platforma powinna umozliwia¢ okreslenie zakresu takiego udostepnienia:
® publiczny platforma - widoczny w bazie wiedzy dla wszystkich Nauczycieli korzystajacych z platformy,
® publiczny szkota - widoczny w bazie wiedzy tylko dla Nauczycieli przypisanych do tej samej szkoty co autor zasobu,
e prywatny - widoczny tylko dla autora zasobu.

Korzystanie to grupa funkcji zwigzanych z wykorzystaniem zasobow edukacyjnych przez uzytkownikéw platformy. W ramach korzystania oproécz
przegladania zasobéw przez uzytkownikéw, platforma automatycznie powinna gromadzi¢ dane statystyczne na podstawie, ktérych wyswietlane bedg np.
Informacje o postepach ucznia w zestawieniu z innymi cztonkami grupy.



Tworzenie zasobdw edukacyjnych powinno byé mozliwe przy uzyciu wbudowanych narzedzi platformy. Autor zasobu powinien mie¢ mozliwos¢ edytowania
tresci przy pomocy edytora WYSIWYG, dotgczania do zasobdéw zdjec i dokumentdw.

Cwiczenia - modut odpowiedzialny za wprowadzenie elementéw interaktywnych, pobudzajacych uczniéw do dziatania i rywalizacji, sprawdzajacych ich
wiedze. Cwiczenia powinny posiadaé nastepujace formy:

Testy jednokrotnego wyboru - tworzone na platformie testy sktadajace sie z pytan jednokrotnego wyboru. Nauczyciel tworzacy test powinien mieé
mozliwos¢ definiowania dowolnej liczby opcji wyboru oraz dodatkowych podpowiedzi dla kazdej z opcji w przypadku kazdego pytania. Nauczyciel
moze ustawic¢ ilos¢ préb wykonania testu, oraz punktéw za kazde z pytan. Uczen po zakoriczonym tescie powinien mie¢ mozliwos¢ sprawdzenia
swojego wyniku.

Testy wielokrotnego wyboru - tworzone na platformie testy sktadajgce sie z pytan wielokrotnego wyboru. Nauczyciel tworzacy test powinien miec
mozliwos¢ definiowania dowolnej liczby opcji wyboru oraz dodatkowych podpowiedzi dla kazdej z opcji w przypadku kazdego pytania. Nauczyciel
moze ustawi¢ ilo$¢ préob wykonania testu, oraz punktéw za kazde z pytan. Uczen po zakoriczonym tescie powinien mie¢ mozliwosé sprawdzenia
swojego wyniku.

Pytania otwarte - forma ¢wiczenia w ktdrej uczniowie muszg udzieli¢ odpowiedzi na zadane przez nauczyciela pytanie. Nauczyciel ma mozliwosc
sprawdzenia i ocenienia odpowiedzi swoich ucznidw. Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢ zdecydowania czy odpowiedzi ucznia widoczne s3 dla
innych cztonkdéw grupy czy tylko dla niego. W przypadku, gdy uczniowie widzg swoje odpowiedzi platforma powinna umozliwia¢ prowadzenie dyskusji
nad pytaniem w formie watku forum.

Cwiczenia zewnetrzne - ¢wiczenia znajdujgce sie na innych stronach internetowych, do ktérych dostep uczniowie otrzymuja po wejéciu w link,
przygotowany wczesniej przez nauczyciela.

Modut powinien by¢ podzielony na dwa obszary funkcjonalne: zarzadzanie i korzystanie. Zarzadzanie zwigzane jest z edycjg, publikowaniem, przeglagdaniem,
zmiang kolejnosci wyswietlania, zarzgdzaniem statusem ¢wiczen na platformie, wyswietlaniem statystyk, zmiang zakresu udostepniania dla innych
Nauczycieli.

W ramach zarzadzania statusem ¢wiczenia platforma powinna umozliwiaé:

wiaczenie - dostepny dla autora i jego ucznidw,

wyfaczenie - dostepny tylko dla autora.

W ramach zarzadzania udostepnianiem éwiczenia platforma powinna umozliwia¢ okreslenie zakresu takiego udostepnienia:

publiczny platforma - widoczny w bazie wiedzy dla wszystkich Nauczycieli korzystajgcych z platformy,



publiczny szkota - widoczny w bazie wiedzy tylko dla Nauczycieli przypisanych do tej samej szkoty co autor zasobu,

prywatny - widoczny tylko dla autora zasobu.

Korzystanie to grupa funkcji zwigzanych z wykonywaniem ¢éwiczen przez uzytkownikéw platformy.

Tworzenie ¢wiczen powinno byé mozliwe przy uzyciu narzedzi dostepnych na platformie edukacyjnej. Nauczyciel tworzgcy ¢wiczenie powinien mie¢
mozliwos¢ ustawienia wirtualnych nagrdd, np. w formie odznak, przyznawanych uczniom za poprawne wykonanie ¢wiczenia. Ponadto za wykonane
¢wiczenia uczniowie mogg otrzymac oceny.

Baza wiedzy - baza wszystkich udostepnionych jako publiczne zasobdéw edukacyjnych i éwiczen. Zadaniem bazy wiedzy jest tatwe ponowne wykorzystywanie
opracowanych wcze$niej materiatow podczas kolejnych zajeé¢ w obrebie danej szkoty. Modut musi umozliwia¢ importowanie zasobéw lub ¢wiczen przez
nauczycieli.

Komunikacja:

Forum - modut umozliwi prowadzenie uzytkownikom platformy uporzagdkowanej dyskusji w postaci watkéw (forma asynchroniczna), a tym samym
swobodnej wymiany pogladdw na rézne tematy. Forum dla uzytkownika powinno by¢ automatycznie generowane na podstawie grup, przedmiotéw
oraz ich sktadowych do ktérych zostat przypisany. Forum powinno sktadac sie z:

o 0Ogodlnego forum grupy, w ramach ktdrego nauczyciel moze tgczy¢ ucznidéw w grupy
o 0Ogdlnego forum przedmiotu, w ramach ktérego nauczyciel moze tgczy¢ uczniéw w grupy
o Tematdw lekcyjnych, w ramach ktérych nauczyciel moze tagczy¢ ucznidw w grupy.
Chat - dzieki modutowi uczniowie tej samej grupy bedg mogli prowadzié ze sobg rozmowy w czasie rzeczywistym (komunikacja synchroniczna)

Poczta (prywatne i grupowe wiadomosci) - dzieki tej funkcjonalnosci uzytkownicy bedg mogli przesyta¢ sobie wiadomosci (komunikacja
asynchroniczna). Uczniowie mogg komunikowac sie miedzy sobg w ramach tej samej grupy. Nauczyciele mogg kontaktowac sie z pojedynczym uczniem
lub przesytaé wiadomosci do wielu ucznidow jednoczesnie.

Wideokonferencje - modut umozliwi przeprowadzenie rozmowy audio/wideo pomiedzy dwoma uzytkownikami platformy w czasie rzeczywistym.
Odbycie wideokonferencji oraz jej jakos¢ uzalezniona jest od jakosci potgczenia Internetowego uzytkownikow.

Motywacja - zadaniem modutu jest motywowanie ucznidw do podejmowania wiekszych staran w trakcie uczenia sie:



e Wskaznik postepu - platforma umozliwi wyswietlenie postepu ucznia w trakcie procesu uczenia. Uczen bedzie widziat z jakg czescig materiatu juz sie
zapoznat oraz ile jeszcze mu brakuje do ukoriczenia lekcji, bedzie mégt poréwnac swdj postep z postepem innych ucznidw.

e Oceny - uczniowie za wykonane Cwiczenia mogg otrzymywac oceny przyznawane automatycznie.

e Nagrody - nauczyciele za wykonane €wiczenia powinni méc przyznawaé uczniom wcze$niej zdefiniowane odznaki.

Spoteczno$¢:

e Profile - zadaniem modutu jest gromadzenie i prezentacja kluczowych danych na temat uzytkownika np. zdobyte odznaki. Uzytkownicy powinni miec
mozliwos¢ edycji swojego profilu np. zmiany hasta oraz wgrania zdjecia profilowego/awatara.

e Tablice - w ramach tablicy prezentowana jest aktywnos¢ uzytkownika np. podjecie éwiczenia, otworzenie zasobu, zdobycie odznaki, itp.

Organizacja uzytkownikow:

Zarzadzanie szkotg - Administratorzy lub Dyrekcja powinna mie¢ mozliwos¢ zarzgdzania rocznikami, zmiane statusu dostepnych w systemie rocznikow,
ustawienie biezgcego, aktywnego rocznika.

Zarzadzanie grupami - Administratorzy powinni mie¢ mozliwos$¢ tworzenia, edycji (np. zmiana nazwy), usuwania grup, przypisywania uzytkownikow
do grup, przypisywania grup do przedmiotéw (automatyczne przypisanie uzytkownikéw do przedmiotu).

Zarzadzanie grupami uczniéw na forum - Nauczyciele powinni mie¢ mozliwos$¢ tworzenia, edycji grup, dodawania i usuwanie uczniow w ramach tej
samej grupy do grupy przedmiotowe;j lub lekcyjnej (np. grupa stworzona w celu wykonania konkretnego zadania). Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢
ustawiania dat startu i korica istnienia grupy.

Zarzadzanie uzytkownikami i rolami - Administratorzy powinni mie¢ mozliwos¢ tworzenia, edycji, usuwania uzytkownikéw, przypisywania
uzytkownikéw do dowolnych grup, nadawania i odbierania uprawnien/rél. Podstawowymi rolami uzytkownikow bedg uczniowie, nauczyciele,
dyrektorzy, administratorzy.
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Organizacja nauki:

® Przedmioty - Administratorzy powinni mie¢ mozliwos¢ tworzenia, edycji, usuwania przedmiotéw, przypisywania przedmiotéw do grup, przypisywania
uzytkownikéw do grup (automatyczne przypisanie uzytkownikéw do grup i przedmiotdow).

e Lekcje - Nauczyciele powinni mie¢ mozliwos¢ tworzenia, edycji (np. zmiana nazwy, dodanie opisu, efektow ksztatcenia, itp.), usuwania lekcji, zmiany
kolejnosci lekcji w ramach przedmiotu. Lekcje powinny by¢ tworzone w ramach jednego przedmiotu. Nauczyciele powinni mieé réwniez mozliwos¢
ustawienia daty zakoniczenia danej lekcji, dodawania do lekcji dowolnych zasobdw edukacyjnych, zmieniania kolejnosci zasobdw, powinni méc réwniez
mozliwo$¢ dodawania ¢wiczen lub narzedzi komunikacji.



Raportowanie:

® Postepdédw w nauce konkretnego ucznia,
e Raportowanie wynikow grup,
® Prezentacje rankingdw - platforma umozliwi Nauczycielom wyswietlanie automatycznych list rankingowych ucznidw. Rankingi powinny by¢
prezentowane z podziatem na wynik ucznia oraz czas poswiecony na rozwigzanie ¢éwiczenia.
Integracja:
e Import uzytkownikéw z innych systeméw TIK w szkole (lista uzytkownikéw do importu powinna by¢ przygotowana np. w formacie CSV)

Zarzadzanie platforma:

System umozliwi uzytkownikom z odpowiednimi uprawnieniami do zarzadzania wszystkimi funkcjami platformy.

Bezpieczenstwo platformy:

1.

2
3
4.
5

Dostep do czesci ,,po zalogowaniu” oraz samo logowanie powinno by¢ realizowane z wykorzystaniem protokotu SSL.
System musi posiadac¢ ochrone przed prébami nieautoryzowanego dostepu do panelu sterowania.
System musi zapewniaé odpornos$é na zmiany tresci poprzez wykorzystanie specjalnych skryptéw i manipulacji w zapytaniach do bazy danych.
System musi by¢ odporny na proby uzyskania dostepu poprzez znane formy wtaman.
Powinna istnie¢ bezpieczna autoryzacja oséb uprawnionych, logujgcych sie do systemu przy pomocy przegladarki internetowej, a takze:
a. zapisywanie wszystkich préb autoryzacji zakoiczonej powodzeniem i niepowodzeniem,
b. zapisywanie informacji, na jakie konto prébowano sie zalogowa¢, godzine podjetej proby oraz adres IP.
c. Dotyczy to zaréwno jako administratoréow systemu jak i uzytkownikéw platformy.

Powinna istnie¢ funkcjonalnos¢ archiwizacji plikdw i bazy danych — moze to by¢ realizowane przez funkcjonalnos¢ systemu badz sSrodowiska serwera.

Skalowalnos¢ i uniwersalnosé:
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Dostep do systemu, zaréwno panelu administracyjnego jak i platformy, powinien odbywac sie poprzez przegladarke bez koniecznosci instalowania
dodatkowych rozszerzen (Niedopuszczalne jest wykorzystanie technologii Adobe Flash lub Oracle Java).

Polskie znaki diakrytyczne, strona kodowa musi byé zgodna z Polska Norma UTF-8.
Zgodnosc¢ kodu stron z rekomendacja W3C.
System powinien uzywa¢ XHTML/HTML

System musi zapewniaé prawidtowe wyswietlanie w nowoczesnych przegladarkach obstugujgcych HTML5 m.in. Chrome od wersji 55, Firefox od wersji
51, Safari od wers;ji 10.0.

System ma poprawnie wyswietlaé sie w roznych rozdzielczosciach ekranu i réznych systemach operacyjnych.

System powinien prawidiowo wyswietla¢ sie w urzadzeniach mobilnych typu tablet, smartphone, notebook; dotyczy to takze urzadzen nie
posiadajacych , wtyczki” Flash - jest to bardzo waina cecha platformy wynikajgca z charakterystyki pracy nauczycieli i uczniow w trakcie zajec
lekcyjnych.

System powinien by¢ zbudowany w oparciu o moduty dzieki czemu mozliwy bedzie jego nieograniczony rozwdj i rozbudowa wraz z pojawiajgcymi sie
nowymi potrzebami bez zaburzania pracy juz istniejgcych funkcjonalnosci.

System powinien dziataé jako aplikacja uruchamiana na serwerze internetowym. Aplikacja powinna byé zgodna z zatozeniami projektowymi MVC
(model —view — controller), czyli powinna oddziela¢ dane od czesci biznesowej oraz od czesci odpowiedzialnej za interakcje z uzytkownikiem (interfejs
webowy).

10. Interfejs platformy powinien by¢ dostosowany dla oséb niepetnosprawnych (niedowidzgcych), powinna istnie¢ mozliwos¢ zmiany kontrastu.

Wydajnos¢:

System musi zapewniac:

1.
2.

Obstuge ponad 1000 uzytkownikdéw ogdtem (nie wszyscy jednoczesnie bedg zalogowani)

Ptynna prace przy jednoczesnym korzystaniu z niego (byciu zalogowanym) co najmniej 100 uzytkownikéw, czyli kiedy w systemie bedzie zalogowanych
co najmniej 100 osdb naraz

Ptynng prace przy na statym, ciggtym poziomie, nie mniejszym niz 5 odstony na sekunde dla kazdej podstrony platformy (ilo$¢ uzytkownikéw
dziatajgcych réwnoczesnie musi by¢ okreslona wczesniej, ze wzgledu na koniecznosc¢ ustalenia dopuszczalnego transferu danych na serwerze)



Dokumentacja:

Wykonawca dostarczy podrecznik uzytkownika platformy, objasniajgcy sposob korzystania z systemu, dla kazdego typu uzytkownika (uczen, nauczyciel,
administrator, dyrekcja).



2. UStUGA DOSTEPU DO OPROGR. OKRESLAJACEGO PREFERENCIJE | STYLE UCZENIA SIE WRAZ Z DOSTEPEM N-LI DO BAZY METOD, TECHNIK,
ZASOBOW
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Poniiszy opis zawiera minimalne funkcjonalnosci oprogramowania okreslajacego preferencje i style uczenia sie.

Gtéwnym zadaniem oprogramowania powinno by¢ umozliwienie przeprowadzania ewaluacji preferowanego stylu uczenia sie przez nauczycieli dla
wybranych uczniéw oraz samodzielnej ewaluacji przez zainteresowanych uczniéw. Ponadto oprogramowanie powinno posiadaé baze metod i technik
nauczania wraz z opisem oraz baze gotowych zasobdw z ktérych mogliby skorzystaé¢ nauczyciele w trakcie prowadzenia zajec.

Interfejs oprogramowania powinien by¢ wykonany w technologii responsywnej, tak, aby automatycznie dopasowywat sie do wielkosci wyswietlacza
urzadzenia oraz powinien uwzgledniac utatwienia dla oséb niepetnosprawnych np. zmiane kontrastu. Oprogramowanie powinno by¢ wykonane w oparciu o
powszechnie znane standardy internetowe, powinno takze dziata¢ we wszystkich popularnych i aktualnych przegladarkach internetowych wspierajacych
HTMLS5, zwtaszcza na urzadzeniach mobilnych typu smartphone. Oprogramowanie powinno poprawnie dziata¢ wraz z certyfikatami bezpieczeristwa SSL,
powinna rowniez umozliwiaé bezpieczne logowanie uzytkownikéw. Obstuga oprogramowania przez uzytkownika powinna odbywac sie intuicyjnie.

Podstawowa funkcjonalnos¢ oprogramowania

Ewaluacja - modut odpowiedzialny bedzie za okreslenie preferowanego stylu uczenia sie Uczniéw przez Nauczycieli. Jest to kluczowa funkcjonalnos¢
wynikajgca bezposrednio z misji oprogramowania.

Oprogramowanie powinno umozliwi¢ Nauczycielowi wykonanie testu oceniajgcego styl uczenia sie osoby wybranej z listy uczniéw w danej grupie.

Oprogramowanie powinno zbieraé i zapisywad udzielone przez Nauczyciela odpowiedzi, a nastepnie na podstawie algorytmu zwraca¢ informacje na temat
stylu uczenia sie diagnozowanego Ucznia.

Nauczyciel powinien méc przeprowadzi¢ ewaluacje nieograniczong liczbe razy i nadpisa¢ wczeséniej udzielone odpowiedzi.
Oprogramowanie powinno zwracac¢ diagnoze tylko w przypadku uzupetnienia catego testu.

Modut przewidziany jest dla uczniéw klas I - IlI.

Samodzielna ewaluacja - modut powinien umozliwia¢ Uczniowi samodzielne okreslenie preferowanego stylu uczenia.

Diagnoza powinna by¢ stawiana na podstawie przeprowadzonego przez Ucznia testu.



Oprogramowanie powinno zbierac¢ i zapisywac udzielone przez Ucznia odpowiedzi, a nastepnie na podstawie algorytmu zwracaé informacje na temat stylu
uczenia sie wraz z dobrymi radami nt. usprawnienia procesu uczenia sie.

Uczen powinien méc przeprowadzi¢ ewaluacje nieograniczong liczbe razy i nadpisaé¢ wczesniej udzielone odpowiedzi.
Oprogramowanie powinno zwracac diagnoze tylko w przypadku uzupetnienia catego testu.
Diagnoza powinna by¢ widoczna dla Nauczyciela przypisanego do grupy Ucznia.

Modut przewidziany jest dla uczniéw klas IV - VIII.

Baza zasobo6w - baza udostepnionych zasobéw edukacyjnych tworzona przez Nauczycieli. Zadaniem modutu jest szybki dostep i tatwe ponowne
wykorzystywanie opracowanych wczesniej materiatdw podczas kolejnych zajec.

Baza metod nauczania - baza metod nauczania wraz z ich opisem. Modut umozliwia przegladanie i wyszukiwanie metod nauczania przez Nauczycieli.

System na podstawie wpisane] frazy powinien dokonac petno tekstowego przeszukiwania w bazie metod nauczania i zwréci¢ pasujgce wyniki. Dodatkowo
oprogramowanie powinno umozliwiac filtrowanie wynikéw na podstawie predefiniowanych kategorii metod.

W bazie metod powinny by¢ zawarte informacje o zatozeniach metodycznych oraz opis efektéw stosowania.

Organizacja uzytkownikow:

® Zarzadzanie szkotg - Administratorzy lub Dyrekcja powinna mie¢ mozliwos¢ zarzadzania rocznikami, zmiane statusu dostepnych w systemie rocznikow,
ustawienie biezgcego, aktywnego rocznika.

® Zarzadzanie grupami - Administratorzy powinni mie¢ mozliwo$¢é tworzenia, edycji (np. zmiana nazwy), usuwania grup, przypisywania uzytkownikow
do grup, przypisywania grup do przedmiotéw (automatyczne przypisanie uzytkownikéw do przedmiotu).

® Zarzadzanie uzytkownikami i rolami - Administratorzy powinni mie¢ mozliwos¢ tworzenia, edycji, usuwania uzytkownikéw, przypisywania
uzytkownikéw do dowolnych grup, nadawania i odbierania uprawnien/rél. Podstawowymi rolami uzytkownikéw beda uczniowie, nauczyciele,
dyrektorzy, administratorzy.

Raportowanie:



e Nauczyciel powinien widzie¢ liste wszystkich Ucznidw przypisanych do danej grupy wraz z informacja o ich stylu uczenia sie, ponadto oprogramowanie
powinno prezentowac informacje statystyczne o rozktadzie styléw uczenia sie w danej grupie.

Integracja:

® Import uzytkownikéw z innych systeméw TIK w szkole (lista uzytkownikdéw do importu powinna by¢ przygotowana np. w formacie CSV)

Bezpieczenstwo oprogramowania:
1. Dostep do czesci ,,po zalogowaniu” oraz samo logowanie powinno by¢ realizowane z wykorzystaniem protokotu SSL.
2. Oprogramowanie musi posiadaé ochrone przed prébami nieautoryzowanego dostepu do panelu sterowania.

3. Oprogramowanie musi zapewnia¢ odpornos$é na zmiany tresci poprzez wykorzystanie specjalnych skryptéw i manipulacji w zapytaniach do bazy
danych.

4. Oprogramowanie musi by¢ odporny na préby uzyskania dostepu poprzez znane formy wtaman.

5. Powinna istnie¢ bezpieczna autoryzacja oséb uprawnionych, logujacych sie do oprogramowania przy pomocy przegladarki internetowej, a takze:
a. zapisywanie wszystkich prob autoryzacji zakoriczonej powodzeniem i niepowodzeniem,
b. zapisywanie informacji, na jakie konto prébowano sie zalogowac¢, godzine podjetej préoby oraz adres IP.

c. Dotyczy to zaréwno jako administratoréw systemu jak i uzytkownikéw oprogramowania.

Skalowalnosc i uniwersalnos¢:

1. Dostep do oprogramowania, powinien odbywac sie poprzez przegladarke bez koniecznosci instalowania dodatkowych rozszerzen (Niedopuszczalne
jest wykorzystanie technologii Adobe Flash lub Oracle Java).

2. Polskie znaki diakrytyczne, strona kodowa musi by¢ zgodna z Polska Norma UTF-8.
3. Zgodnos¢ kodu stron z rekomendacja W3C.

4. Oprogramowanie powinno uzywa¢ XHTML/HTML



5. Oprogramowanie musi zapewnia¢ prawidtowe wyswietlanie w nowoczesnych przeglagdarkach obstugujgcych HTML5 m.in. Chrome od wersji 55, Firefox
od wersji 51, Safari od wersji 10.0.

6. Oprogramowanie ma poprawnie wyswietlac sie w réznych rozdzielczosciach ekranu i réznych systemach operacyjnych.

7. Oprogramowanie powinno prawidtowo wyswietla¢ sie w urzagdzeniach mobilnych typu tablet, smartphone, notebook; dotyczy to takze urzadzen
nie posiadajacych ,,wtyczki” Flash - jest to bardzo wazna cecha platformy wynikajaca z charakterystyki pracy nauczycieli i uczniow w trakcie zajec
lekcyjnych.

8. Oprogramowanie powinno dziataé jako aplikacja uruchamiana na serwerze internetowym. Oprogramowanie powinno by¢ zgodna z zatozeniami
projektowymi MVC (model — view — controller), czyli powinna oddziela¢ dane od czesci biznesowej oraz od czesci odpowiedzialne] za interakcje z
uzytkownikiem (interfejs webowy).

9. Interfejs oprogramowania powinien by¢ dostosowany dla osdb niepetnosprawnych (niedowidzacych), powinna istnie¢ mozliwosé zmiany kontrastu.

Wydajnos¢:

Oprogramowanie musi zapewnia¢:

1. Obstuge ponad 1000 uzytkownikéw ogdétem (nie wszyscy jednoczesnie bedg zalogowani)
2. Plynna prace przy jednoczesnym korzystaniu z niego (byciu zalogowanym) co najmniej 100 uzytkownikéw, czyli kiedy w systemie bedzie zalogowanych
co najmniej 100 osdb naraz
3. Plynng prace przy na statym, ciggtym poziomie, nie mniejszym niz 5 odstony na sekunde dla kazdej podstrony platformy (ilo$¢ uzytkownikéw
dziatajgcych réwnoczesnie musi by¢ okreslona wczesniej, ze wzgledu na koniecznosc¢ ustalenia dopuszczalnego transferu danych na serwerze)
Dokumentacja:

Wykonawca dostarczy podrecznik uzytkownika, objasniajgcy sposdb korzystania z oprogramowania.



